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Test 1 : 

Correcteur 

Photoshop® 

Très rapide et facile Texture différente dans 

chaque cliché 

Pas de points de liaison 

Nuage de points occupant un volume 

autour de la section ajoutée, moins 

dense, trou au milieu 

Le fond n’est pas reconstitué. 

Échec de la méthode. 

Test 2 : Morceaux 

de mur différents 

Rapide et simple à 

réaliser 

Les portions ajoutées ne 

sont pas homologues 

(défavorise les points de 

liaison) 

Pas de points de liaison 

Nuage de points occupant un volume 

autour de la section ajoutée, moins 

dense 

Le fond n’est pas reconstitué. 

Échec de la méthode. 

Test 3 : Même 

morceau sur 

chaque image 

Rapide et simple à 

réaliser 

Les portions ajoutées 

sont les mêmes 

(favorise les points de 

liaison) 

Les portions ne sont pas 

à des positions 

homologues 

La perspective n’est pas 

respectée 

Pas de points de liaison 

Les points se placent autour d’un 

mauvais plan, sur un certain volume 

Le fond n’est pas reconstitué. 

Échec de la méthode. 

Test 4 : Même 

morceau bien 

placé 

Rapide et simple à 

réaliser 

Les portions ajoutées 

sont les mêmes 

(favorise les points de 

liaison) 

Les positions sont 

homologues 

La perspective n’est pas 

respectée 

Points de liaison denses, au bon 

endroit 

Nuage de points occupant un volume 

cylindrique autour de la section 

ajoutée 

(semblent se concentrer autour d’un 

plan incliné incrusté dans le mur) 

Le fond est mal reconstitué. 

Échec de la méthode. 



Test 5 : Quatre 

coins bien placés 

Les portions ajoutées 

sont homologues 

Traitement lourd : 

calculs des coordonnées, 

pointage précis dans les 

images et déformations 

de la sélection 

nécessaires 

Points de liaisons denses et bien 

placés 

Portion du mur bien replacée : bonne 

position, dans le plan, sans trous 

Démarcation des couleurs au niveau 

du raccord 

Nuage de point moins dense et sur 

une légère épaisseur au niveau du 

raccord 

L’objet à supprimer n’apparaît 

plus. 

Le mur est bien reconstitué. 

La méthode est validée. 

Test 6 : Quatre 

coins bien placés 

et bords estompés 

Les portions ajoutées 

sont homologues 

La démarcation des 

couleurs au niveau du 

raccord est estompée 

La texture compensant la 

démarcation au niveau 

du raccord est aléatoire : 

perte de points de liaison 

(bords non homologues) 

Points de liaison nombreux (moins 

que le test précédent) 

Modèle 3D aussi bon que le 

précédent, avec une démarcation des 

couleurs beaucoup moins prononcée 

Pas de perte de points au niveau des 

bords du raccord dans le modèle 3D 

Toujours un nuage de point moins 

dense et sur une légère épaisseur au 

niveau du raccord 

L’objet à supprimer n’apparaît 

plus. 

Le mur est bien reconstitué. 

Les couleurs sont bonnes. 

La méthode est validée. 

Meilleure méthode testée. 

Test 7 : Quatre 

coins bien placés 

sans calcul 

Recrée la perspective 

Sans calculs 

Nécessité de points de 

repères sur le fond 

Le fond à ajouter doit 

être plan 

Points de liaison bien placés, denses, 

sans interruption avec le reste du mur 

Nuage de points parfaitement 

reconstitué : même densité, même 

épaisseur (plan), même couleur, 

même plan que le reste du mur 

Pas d’interruption dans le nuage 

L’objet à supprimer n’apparaît 

plus. 

Le mur est bien reconstitué. 

Les couleurs sont bonnes. 

La méthode est validée. 

Meilleure méthode testée 

(meilleure que le test précédent), 

mais présentant la contrainte des 

points de repères nécessaires dans 

le décor. 
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